5e - Technologie - Exercices de programmation :
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Exercice 2 : Lampe extérieur

avec détecteur de mouvement
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Exercice 2 : Départ de course

Le systeme attend 1s puis allume la LED rouge. Il
attend 1s puis allume la LED orange. Il attend 1s
puis allume la LED verte.

Exercice 2 : Lampe extérieure avec détecteur

de mouvement

Le systeme attend qu'un mouvement soit détecté,
puis il allume la LED.

Le systeme attend 5s puis il éteint la LED.
L'algorithme reprend au début. 1



Correction - Exercice 3 :
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